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Le Design Actif

v

Nantes
Metropole

Mettre en mouvement les gens : Le design actif est une approche de la
conception des espaces et des objets qui encourage l'activité physique et
le bien-étre, de maniére inclusive, ludique et récréative, a travers des
éléments de design intégrés dans I'environnement quotidien.
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Le Design Actif : Sa définition
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Le Design Actif

Les 3 piliers
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Le Design Actif : Les 3 piliers

LES LOISIRS ACTIFS LES TRANSPORTS ACTIFS LE BATIMENT ACTIF
Créer un réseau Concevoir Regrouper
cyciabie et piétonnier des batiments actits nam
appropriés

,Nantes I\ Nantes
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Le Design Actif

Design actif, Tirana
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Le Design Actif

Les 12 principes
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Le Design Actif : Les 12 principes

DES ACTIVITES POUR
TOUTES ET POUR TOUS

UN RESEAU PIETONNIER

fm §.0 e
AR PLAYGONES

LES 12 PRINCIPES DU

wsssn [0 DESIGN WU o
ACTIF

GESTION, MAINTENANCE,
SUIVI & EVALUATION

L"ECOLE, DANS ET HORS LES MURS ',!)E:H, ‘:.3'};9 RESEAU D'ESPACES PUBLICS

°o% MULTIFONCTIONNELS

DES INFRASTRUCTURES APPROPRIEES DEGENRER L'ESPACE PUBLIC

DES AMENAGEMENTS
QUALITATIFS
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Le Design Actif

Quels outils ?
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Les outils d’'un design actif : 1/6

Une apparence différente.
Un visuel unique.
Créer le lien avec I'imaginaire collectif.
Intégrer des symboliques locales.
Assimiler I'univers du lieu.
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Les outils d’'un design actif : 2/6

Un design remarquable et iconique.
Une esthétique qui interpelle.
Un site mémorable.

Un équipement sur mesure.
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Aire de jeux de destination - Earthscape




Les outils d’'un design actif : 3/6

Les usages

Convivial.
Inclusif.
Accessible a tous les publics.
Invite aux interactions sociales.
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Les outils d’'un design actif : 4/6

L'attractivité

Créer la surprise.

Un design différent.
Interroger sans choquer.
Une prise de risque mesurée.
Un espace partagé.
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Aire de motricité et d’équilibre - Rampline /




Les outils d’'un design actif : 5/6

Eléments imprévus.
Interactivité engageante.
Expériences narratives.
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Les outils d’un design actif : 6/6

L’environnement

Biophilie
Perméabilité des supports
Réutilisation, Recyclabilité et Seconde vie.
RSE
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Seconde vie - Atelier Gama



Le Design Actif : Ses outils, 6 facteurs clés

L'attractivité
La surprise
L’'environnement
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Le Design Actif

Ses objectifs
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Le Design Actif : Ses objectifs

La place des seniors et des vétérans
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Le Design Actif : Ses objectifs

La question du genre
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iPIateau sportif, Crai(:oWé
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Terrain de sport , UK
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_Fitness oudoor, Noord



Engie, Mexique



Le Design Actif : Ses objectifs

La ville a hauteur d’enfants
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Le Design Actif : Ses objectifs
La ville a hauteur d’enfants
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Trottoir actif, Kaboom
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Via ferr;ta urbaine, Saint-Dizier




X CH LR 14114 comme clé essentielle

pour une intervention
urbaine hyper-stimulante réussie
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