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Synthese ateliers créatifs

Viadmoa



Inventer les
pratiques
sportives libres et
Inclusives de

demain

Stimuler I'activité
physique sur

I'espace public

par l'art

Ateliers créatifs
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Déroulé

Démarrage
Installation des
participants dans
les salles

i
1
1
1
1
1
1
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1
1
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:
s e e A

I13h30 14h00 16h30 17h15

Fin
Fournir synthése
Brief animateurs a Tangi
Nombre participant (1 phrase /
Rééquilibrage possible concept)

Salle & équipements
Orientation vers défis
Déroulé

Rangement et
rassemblement
fournitures
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Synthese par atelier
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I DEFI CREATIF - N°1 :

~

CONCEPT # 1

Titre de Fidée : A@HW@M ..................................................

4. LES POINTS FORTS
de [’jidée

Congeriation. @
ADbAPTABILITE
A PPROPRIATION.
SPiSoNVAALTE

Défi créatif n°1 - Forum national du design actif 18.06.2024 I T
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Nom : Activagora

Principe :

Un espace urbain modulaire
imaginé par et pour les collectifs
citoyens sportifs (blocs, rampes,
agres...). Cet espace change
fréequemment d’'usage selon les
besoins. |l s'adapte. Les
changements sont, de fait,
discutés en concertation par les
collectifs citoyens sportifs.

18 juin / Synthése défis -
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I DEFI CREATIF - N°1 :

CONCEPT #

Titre de l’idée : -/-rl?L AR

4. LES POINTS FORTS
de l’idée

. unpocaus acoih ek adefall 5

hm ﬂ he beons
e :
B o i e

Notes :
(Pour aller plus 1oim),

Défi créatif n°1 - For"l'lm national du design actif 18.06.2024 T T
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Nom : La ligne bleue

Principe :

une ligne urbaine qui propose
des activités sportives libres en
toute sécurité mais également un
parcours permettant un acces
aisé aux sanitaires. Le « bleu »
signifiant "points d'eau”

18 juin / Synthése défis -
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I DEFI CREATIF - N°7 -

I

4. LES POINTS FORTS

de lidée

. 40!:\}’6. & mellis en 44,& (e_a;W)
. [n&’ YA 7 _/[/ existant .,/_m.A'a#uM
il ottt

. (fwr,}‘t/_.. e

el

Notes :
(Pour aller plus loln)

Défi créatif n°1 - Forum national du design actif 18.06.2024 /////IIIIITIHTITTHHIITIIITIT
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Nom : Parcours actifs

Principe :

Pour rendre la vie quotidienne
plus active, le concept proposé,
vise a mettre en place des
parcours plus ou moins difficiles
et accessibles selon les
capacités, les besoins et les
envies de chacun

18 juin / Synthése défis -
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I DEFI CREATIF - N°2 :

4. LES POINTS FORTS
de lidée

@ Vs .
S

Univees M i
- (Y

O Thack “ Uou)&qf_g: g

'F v ’N_ - :
& sSpokTiE

Notes :

(Pour aller plus loin)

Défi créatif n°2 - Forum national du design actif 18.06.2024 /TN
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Nom : Pas de DEMY mesure

Principe :

Circuit multimodal immersif dans
'univers de Jacques DEMY, sur
la place de la petite hollande

18 juin / Synthése défis -
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CONCEPT #..... o
Titre de ridée : . CABRUE . < >

MDEFI CREATIF - N°2 :

1Prdaontation g i .
e e
SIACY sANODY. _

MIcHAEC gorpy -
Micelan Vieend ™

4. LES POINTS FORTS
de l'idée
VAt Rec|T DAVENTCRE
UER Eshuce AcTruté
CMAGtr )
EVLWTIF fopcr e
Con PELT LAISSER
. Oes EMepewtss)
INTUITiE

Replacer |'arr fupeste
rotion o "ompuide Foenvo pimitHisg

Allee Frida [Khalo
Ecole des Beoux Arts

EOOLE TES W o0 S

TG A
M
—n a—
COPE  LiENTE LiESPAS
VUE BN AN
;M-é/
O <> PRIV
- o O
(., / o o =
\ &) 20
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Nom : Ca brdle

Principe :

Ca brdle est une installation au sol qui prend sa source
au Magmaa et se propage sur le parvis des halles 1 &
2. Sous la forme d'une coulée de lave, de laquelle
émergent des rochers, les usagers traversent
littéralement cette "riviere ardente". La taille et
I'espacement des rochers varient tout en laissant
I'épreuve accessible a tout public et en respectant les
usages existants (livraisons, ...).

Chaque usager, en sautant de rocher en rocher, laisse
une empreinte revélant le chemin emprunté d'une
couleur qui lui est propre. Ainsi I'ceuvre est peu a peu
révelée et créée de maniere evolutive et participative.
Chaque trace de pas se resorbe petit a petit dans le
temps.

TG AR

—
COPE LiEnTE L ESPAC

VUE BN PAN

( e m‘lmlimmlmmmm
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Nom : Bouge tes lignes

Principe :

Parcours découverte qui relie les campus les uns aux
autres par des lignes de couleur, comme celle du
Voyage a Nantes - sur chague ligne on y retrouve des
activités de design actif et toutes convergent vers un
mur numerique interactif de partage d'information sur le
sport dans les campus. #information
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Nom : Les lignes actives

Principe :

Chemins balisés sur les trajets déja utilisés par les
étudiants (exemple : de 'amphi au CROUS, de I'amphi
au tram...) avec activité de design actif mesurable
(exemple : saut en longueur, vitesse, saut en
hauteur....) pour que I'étudiant soit tenté de faire
évoluer son score au fur et a mesure de ses passages.
L'idée est aussi que les ateliers soient modulables et
interchangeables. #optimisation
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4. LES POINTS FORTS

de [’idée

- PERENITE / FREQUENCE /INTENS ITE
- TRANSFORME £ EXCLOE L ExiSTANT
| PRATIQUE MINIMUM. DE sPoeTs

S ADAPTE AUX CaNTRAINTES TEMPS ETYO!

- osuicanice MAIS fexige

- INcLus e (AP s ApaPTE Au PROF.)

* REFERENGEMENT

Notes :
(Pour aller plus

L Défi créatif n°3 - Forum national du design actif 18.06.2024 LTI
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Nom : Voyage au cceur du sport

Principe :

Il s'agit d'une application qui identifie et localise toutes
les differentes infrastructures sportives déja disponibles
sur les campus et qui, par la gamification, incite les
étudiants a pratiquer de facon libre ou encadree. A
gagner, entre autres, des crédits ECTS dans leur
cursus scolaire. #motivation
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